Jeudi 28 février – La classe de CE2 a bénéficié de l’intervention de Benjamin Chatelin afin de comprendre comment est réalisée la programmation du logiciel « Scratch Junior ».

Nous étions répartis sur 4 ateliers différents : 
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	Atelier 1 :                                                                          

« Programmation débranchée » pour comprendre qu’un robot exécute des consignes. 

L’un est le constructeur, l’autre est le robot.
Aurélien, Thiméo, Camilla, Leïna, Nolan, Ilona L
	Atelier 2 :                                                                          

«BEE-BOT», des exercices de déplacements sur ordinateur. 

Timéo, Shaïma, Evan, Savana, Eryn, Emmanuel
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	Atelier 3 :                                                                          

« Scratch Junior », 
pour réaliser sa propre histoire interactive, son propre jeu.
Inès, Ilona R, Lana, Jeanne, Nahïly, Théo L, Antoine
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     Le robot exécute une action donnée par un algorithme. 
Atelier 4 :


 « ROBOTS  


   OZOBOT »


Lisa, Anissa, Clara





Théo R, Erine, Boukary, Rayan








